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Instructiuni pentru profesori

BINE ATI VENIT LA PROGRAMUL DE FORMARE ,GREENATHON iN VET”!

Va multumim ca v-ati inscris la pachetul nostru de formare privind antreprenoriatul verde. Acest
program este format din cinci module concepute pentru a dezvolta elevilor cunostintele si
abilitatile necesare pentru a identifica idei de afaceri durabile si ecologice. Pe platforma noastra
de formare, puteti gasi nu numai modulele, ci si intrebari de evaluare, activitati la clasa si
materiale suplimentare. Mai jos gasiti instructiuni pentru a va ajuta sa va ghidati elevii prin
materialul de instruire in mod eficient.

Prezentare generald a modulelor:

e  Modulul 1: Provocari majore ale durabilitatii si schimbarilor climatice
e Modulul 2: Principalele solutii ecologice

e Modulul 3: Introducere in antreprenoriatul verde

e Modulul 4: Bazele dezvoltarii ideii ecologice

e Modulul 5: Pregatirea pentru Greenathon

Pasul 1: Familiarizati-va cu continutul
Parcurgeti modulele si instructiunile pentru a intelege obiectivele, materialele si activitatile.

Pasul 2: Pregatiti-va pentru clasa

Verificati modulele si continutul acestora pentru a vedea daca toate sunt aplicabile elevilor dvs.
Daca aveti exemple locale pentru subiecte, addugati-le in planul dvs. de lectie. Omiteti
subiectele care sunt binecunoscute elevilor dvs si concentrati-va pe acele aspecte care sunt mai
relevante pentru ei sau invata mai putin despre ele. Daca aveti nevoie de mai multe informatii
despre un subiect, verificati lista de referinte de la sfarsitul modulului sau sectiunile Ghidului
profesorului din platforma.

Puteti descarca modulele si, in conformitate cu licenta de drept de autor selectatd, puteti
remixa, modifica si construi pe baza lucrarii noastre in mod necomercial, atata timp cat creditati
si licentiati noile creatii in conditii identice. Va rugam sa va referiti intotdeauna la produsul
nostru original.

nainte de curs, rugati elevii s3 se inregistreze pe platforma noastra.
Pasul 3: In timpul cursului

Puteti deschide prezentarile de pe platforma pe ecran complet, sau le puteti descarca (si chiar
edita daca preferati) pentru a le porni de pe computer.

In modulele si partile Ghid pentru profesori ale platformei, puteti gasi activitati pentru clas3 si
jocuri tip iceabreaker care va pot face orele mai interactive.

Pasul 4: Dupa curs

Cereti elevilor sa raspunda la intrebarile de dupa fiecare modul. La final, vor gasi un test rezumat
care acopera toate modulele. Cereti elevilor sa faca o capturad de ecran a rezultatelor lor sau a
mesajului/certificatului pe care I-au primit pe platforma.
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1- Modulul 1
1.1. Continut

Modulul 1: Provocari majore ale durabilitatii
si schimbarilor climatice

Durata in ore: 1,5

Desi clima globald s-a schimbat mereu, fenomenele si conditiile climatice actuale si severe se
datoreaza activitdtilor si comportamentului uman. Schimbarea temperaturii medii, conditiile
meteorologice extreme, topirea calotelor glaciare si a ghetarilor si cresterea nivelului mdrii au un
impact asupra vietii noastre de zi cu zi. Biodiversitatea, securitatea alimentard, dependenta de
combustibili fosili si deseurile sunt, de asemenea, printre provocdrile de astdzi. Acest modul va
rezuma si explica aceste probleme si impactul lor asupra noastrd.

Obiectivele modulului

e Rezumarea conceptelor de schimbari climatice si durabilitate.

e intelegerea necesitatii adoptarii de masuri de adaptare pentru a face fat3 riscurilor si
impacturilor rezultate din schimbarile climatice.

e Dobandirea cunostintelor necesare pentru a intelege barierele la nivel economic, social,

institutional si ecologic.

e Cresterea gradului de constientizare cu privire la efectele globale, regionale si locale ale
schimbarilor climatice si conceptul de justitie climatica.

e Evidentierea diferitelor pericole care decurg din pierderea biodiversitatii, inclusiv
amenintarile la adresa securitatii alimentare.

e Sublinierea importantei consumului de energie si dependenta noastra de combustibilii

fosili.

e Evidentierea importantei calitatii apei,constientizarea cauzelor poluarii apei si a

impactului asupra vietii.

e Explicarea efectelor deseurilor si ale poluarii mediului.
e Evidentierea responsabilitatii individuale si colective.

Rezultatele invatarii in ceea ce priveste cunostintele si aptitudinile

Cunostinte

e Conceptul de schimbare climatica.

e Conceptul de durabilitate.

e Impactul global si local al schimbarilor
climatice.

e Conceptul de justitie climatica.

e Conceptul si semnificatia biodiversitatii.

e Tendintele consumului de energie si
definirea mixului energetic.

e Efectele si provocarile combustibililor
fosili.

e Principalele provocari in materie de
securitate alimentara si posibilul lor
impact.

e Principalele tipuri de deseuri si poluanti si
efectul acestora asupra mediului, apei,
climei si oamenilor.

Aptitudini

1) Demonstrarea intelegerii  schimbdrilor
climatice si a sustenabilitdtii.

2) Ildentificarea  impactului
climatice.

3) Demonstrarea intelegerii nevoii de a
proteja biodiversitatea.

4) Identificarea  provocdrilor
consumul de energie.

5) Recunoasterea complexitdtii provocdrilor
legate de securitatea alimentard.

6) Distingerea diferitelor tipuri de deseuri si
poluanti.

schimbadrilor

legate de
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1.2. Informatii suplimentare referitoare la slide-uri

Niciunul.

1.3. Lecturi suplimentare si materiale despre subiectele modulului

Tema 1: Slide-urile 7-15

IPCC. (2023). Climate Change 2023: Synthesis Report. Contribution of Working Groups |, Il, and Il
to the Sixth Assessment Report of the Intergovernmental Panel on Climate Change. Cambridge
University Press.

Mastrandrea, M. D., & Mach, K. J. (2022). Making climate change science more policy-relevant.
Nature Climate Change, 12(6), 480-487.

Xu, C., Kohler, T. A., Lenton, T. M., Svenning, J. C., & Scheffer, M. (2020). Future of the human
climate niche. Proceedings of the National Academy of Sciences, 117(21), 11350-11355.

United Nations Environment Programme (UNEP). (2022). Emissions Gap Report 2022: The Closing
Window - Climate Crisis Calls for Rapid Transformation of Societies. United Nations Environment
Programme.

Tema 2: Slide-urile 16-24

Roberts, C. M., O’Leary, B. C., McCauley, D. J., Cury, P. M., Duarte, C. M., Lubchenco, J., ... & Worm,
B. (2020). Marine reserves can mitigate and promote adaptation to climate change. Proceedings of
the National Academy of Sciences, 114(24), 6167-6175.

Tang, Y., Liu, J., Li, Y., & Ma, H. (2022). Evaluating the impact of plastic pollution on climate change:
A comprehensive analysis of emissions from plastic waste management. Environmental Pollution,
307, 119448.

Parry, M. E., & Davidson, C. I. (2023). Air pollution and its role in exacerbating climate change: A
review of sources, impacts, and policy responses. Nature Reviews Earth & Environment, 4(4), 249-
261.

Oliveira, A.R., Silva, A. J. N., & Carvalho, P. (2021). Assessing the carbon footprint of industrial waste
management systems: A multi-regional input-output approach. Science of The Total Environment,
755, 143266.

UNEP. (2021). From Pollution to Solution: A Global Assessment of Marine Litter and Plastic Pollution.
United Nations Environment Programme.

Hoesly, R. M., Smith, S. J., Feng, L., & Crippa, M. (2022). Historical and future emissions of short-
lived climate pollutants from waste sector activities. Environmental Research Letters, 17(8), 084010.
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Tema 3: Slide-urile 25-29

Lewis, N. S., & Nocera, D. G. (2022). Depletion of critical mineral resources in the context of climate
change and the energy transition. Nature Energy, 7(1), 15-23.

Boehm, R., & Lou, Y. (2023). Climate change and global resource depletion: Assessing future
sustainability. Sustainability Science, 18(2), 487-499.

Rockstrém, J., Steffen, W., Noone, K., Persson, A., Chapin, F. S., lll, & Lambin, E. F. (2022). A safe
operating space for humanity: Climate change and the depletion of planetary resources. Nature,
486(7402), 472-475.

Drexhage, J., & Murphy, D. (2021). Sustainable development and resource depletion: The interplay
between natural resource management and climate action. Development Policy Review, 39(4), 513-
527.

Wagner, L., & Thiel, C. (2019). Resource Depletion, Climate Change, and the Limits to Growth:
Implications for Sustainable Development. Routledge.

Tema 4: Slide-urile 30-35

Urban, M. C. (2022). Accelerating extinction risk from climate change. Science, 373(6557), 1327-
1330.

Bellard, C., Bertelsmeier, C., Leadley, P., Thuiller, W., & Courchamp, F. (2021). Impacts of climate
change on the future of biodiversity. Ecology Letters, 25(6), 924-936.

Pecl, G. T., Araujo, M. B., Bell, J. D., Blanchard, J., Bonebrake, T. C., Chen, I. C., & Williams, S. E.
(2017). Biodiversity redistribution under climate change: Impacts on ecosystems and human well-
being. Science, 355(6332), eaai9214.

Tema 5: Slide-urile 36-45

Hulme, M., O'Neill, S., Dessai, S., & Lorenzoni, I. (2023). Public engagement and climate change:
Research directions and critical reflections. WIREs Climate Change, 14(1), e791.

Diffenbaugh, N. S., & Burke, M. (2019). Global warming has increased global economic inequality.
Proceedings of the National Academy of Sciences, 116(20), 9808-9813.

UNICEF. (2021). The Climate Crisis Is a Child Rights Crisis: Introducing the Children’s Climate Risk
Index. United Nations Children’s Fund (UNICEF).

Jenkins, K. E. H., & McCauley, D. (2021). Social acceptance of low-carbon energy and climate policy:
Socio-political, community, and market dimensions. Renewable and Sustainable Energy Reviews,
142, 110869.

Schdfer, M. S., Ivanova, A., & Schmidt, A. (2014). Media attention for climate change around the
world: A comparative analysis of newspaper coverage in 27 countries. Global Environmental Change,
23(5), 1233-1248.

Andonova, L. B., Betsill, M. M., & Bulkeley, H. (2009). Transnational climate governance. Global
Environmental Politics, 9(2), 52-73.
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1.4. Activitati la clasa

Aceste jocuri si activitdti in clasd pot fi folosite de profesori pe mdsurd ce parcurg Modulul 1. Fiecare
activitate are informatii suplimentare despre modul de pregadtire si utilizare.

1. DEPLASARE iN TEREN (Activitate relevantd si poate fi adaptatd pentru toate slide-urile
modulului)

Descriere: Efectuati o excursie intr-o localitate din vecindtatea scolii sau colegiului dvs. Acest lucru
poate ajuta elevii sd invete despre experientele locale si perspectivele asupra impactului schimbdrilor
climatice si a raspunsurilor reale si potentiale la schimbdrile climatice.

Exemple de sectoare cu o vulnerabilitate puternicd la schimbdrile climatice includ: sectorul
agriculturii, silviculturii si pescuitului.

Exemple de alte sectoare: comert cu amdnuntul, turism si productie.

Optional: Tn sala de clasd, discutati despre experientele elevilor dupd excursie.

2. CREATI O HARTA CONCEPTUALA (Activitatea poate fi adaptatd la orice subiect al
modulului)

Descriere: Utilizati un instrument online pentru a crea o hartd mentald pentru a lega efectele
schimbdrilor climatice si consecintele acestora asupra oamenilor si asupra planetei / luati in
considerare gama de consecinte probabile si posibile pe termen scurt si mediu (si efectele secundare)
care apar odatd cu debutul a schimbdrilor climatice din ce in ce mai severe. Exemplu www.miro.com

o~
_— Heat

k S ———— Light

The Sun

Plane ]s A
= < .

- \ -
Our Sotar System (_/ i \_) Life

Dwarf Planets. fe—<F

D e

1.5. Alte jocuri si activitati de tip icebreaker

Sustenabilitatea in Scoald - Simulare joc de cdrti:
https://games4sustainability.org/gamepedia/sustainability-in-schools/

The Systems Thinking Playbook for Climate Change - Un set de instrumente pentru invdtarea
interactiva: https://klimamediathek.de/wp-content/uploads/giz2011-0588en-playbook-climate-

change.pdf

7
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2 - Modulul 2
2.1. Continut

Modulul 2: Principalele solutii ecologice

Durata in ore: 1,5

Dupd intelegerea provocdrilor majore cu care ne confruntdm legate de climd, mediu si durabilitate,
Modulul 2 va prezenta modul in care societatea si economia incearcd sd abordeze aceste
probleme. Modulul va oferi o privire de ansamblu asupra solutiilor si instrumentelor disponibile in
prezent, conceptul, beneficiile si provocdrile acestora. Exemplele si cele mai bune practici
locale/nationale/europene vor sprijini o mai bund intelegere a acestor solutii.

Obiectivele modulului

e S3 prezinte sursele de energie regenerabila si posibila aplicare a acestora, precum si

avantajele/dezavantajele utilizarii acestora.

e S3 evidentieze importanta eficientei energetice.

e S discute despre diferite solutii care abordeaza provocarile alimentare.

e S3 explice solutiile bazate pe natura si alte metode legate de mediu.

e Introducerea economiei circulare si compararea principiilor de proiectare circulara cu
metoda liniara.

e S exploreze moduri si solutii alternative de transport.

e S3i explice diferenta dintre atenuarea schimbarilor climatice si adaptare.

e Cresterea gradului de constientizare cu privire la considerentele etice si cetatenia

activa.

e S explice problemele care decurg din acceptarea sociala a solutiilor propuse.

Rezultatele invatarii in ceea ce priveste cunostintele si aptitudinile

Cunostinte

e Conceptul diferitelor tehnologii bazate
pe energie regenerabila.

e Metode de crestere a eficientei
energetice.

e Conceptul de hrana si solutii legate de
natura.

e Definitie si elemente de design circular.

e Beneficiile si provocarile solutiilor pentru
atenuarea si adaptarea la schimbarile
climatice.

e Scenarii pentru moduri alternative de
transport.

e Provocari ale consideratiei
justitiei sociale.

etice si

Aptitudini

1) Identificarea posibilei utilizdri de resurse
energetice regenerabile.

2) intelegerea si aplicarea mdsurilor de
imbunadtadtire a eficientei energetice.

3) Explicarea solutiilor legate de alimentatie si
naturd si a beneficiilor lor.

4) Recunoasterea metodelor si a produselor
circulare.

5) Identificarea solutiilor pentru ponderare si
adaptare la schimbdirile climatice.

6) Cuantificarea alternativelor de transport, a
beneficiilor si a provocadrilor acestora.

7) Actionarea cu luarea in considerare a
problemelor etice si de justitie sociald.

8) Identificarea si descrierea diferitilor actori
implicati in ponderare/adaptarea la
schimbdirile climatice si conflictele acestora.
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2.2. Informatii suplimentare referitoare la slide-uri

Slide-urile cu cifre pot contine casete de text pentru a ajuta la traducerea lor.
Slide 9: Figura poate fi descdrcatad de pe hyperlinkul sursei in diferite limbi.
Slide 10: Figura poate fi descdrcatd de pe hyperlinkul sursei in diferite limbi.
Slide 35: Figura poate fi descdrcatd din hyperlinkul sursei in diferite limbi.

Slide 51: Tabelul este editabil pentru traducere.

2.3. Lecturi suplimentare si materiale despre subiectele modulului

Miacademy Learning Channel (2023): Renewable and Nonrenewable Resources - General Science
for Kids! (video): https://www.youtube.com/watch?v=D_20kEW4nG8

Next Generation Science (2022): Renewable and Non-renewable Resources (video):
https://www.youtube.com/watch?v=axCR3uln3Vs

Sustainability in Vocational Education project: Siveprojectcorketb.ie

2.4. Activitati la clasa

Slide 9 Instructiune: Colectati impreund impacturile potentiale ale schimbdrilor climatice. Incercati
sd vd dati seama ce mdsuri de atenuare si de adaptare aplicam.

2.5. Alte jocuri si activitati de tip icebreaker

Niciunul.
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3 - Modulul 3
3.1. Continut

Modulul 3: Introducere in antreprenoriatul
verde

Durata in ore: 1,5

Modulul 3 va fi o punte intre provocdrile ecologice si de durabilitate si antreprenoriat. Acest modul
va evidentia responsabilitdtile intreprinderilor, precum si potentialele beneficii pe care actorii de
pe piatd le pot obtine prin mdsuri care abordeazd principalele provocdri. Exemplele si cele mai
bune practici locale/nationale/europene vor sprijini o mai bund intelegere a antreprenoriatului

ecologic.

Obiectivele modulului

poate implementa.

efectele schimbarilor climatice.

Sa clarifice legatura dintre antreprenoriat si provocarile de mediu si sustenabilitate.

Sa creasca gradul de constientizare cu privire la spalarea verde.

Introducerea conceptului de antreprenoriat verde.

Sa explice posibilele masuri de atenuare a schimbarilor climatice pe care o companie le

Sa explice masurile pe care o afacere le poate implementa pentru a se adapta la

Sa evidentieze importanta masurilor si abordarilor durabile in mediul de lucru.

Sa evidentieze importanta materialelor, a deseurilor si a logisticii optimizate.
Prezentarea rolului de facilitatori si a oportunitatilor de finantare.

Cresterea gradului de constientizare cu privire la intreprinderile sociale si intreprinderile

care abordeaza probleme de sanatate fizica si mintala.

Rezultatele invatarii in ceea ce priveste cunostintele si aptitudinile

Cunostinte

e Conceptul de antreprenoriat verde si
spalarea verde.

e Responsabilitidtile intreprinderilor in
domeniul schimbarilor climatice si al
durabilitatii.

e Beneficiile si provocarile masurilor de
atenuare a schimbarilor climatice pentru
intreprinderi.

e Beneficiile si provocarile masurilor de
adaptare la schimbarile climatice pentru
intreprinderi.

e Beneficiile si provocarile masurilor de
sustenabilitate pentru intreprinderi.

e Strategii pentru aprovizionarea cu
materiale ecologice, reducerea deseurilor
si optimizarea logisticii.

Definitia sustainable supply chains.

e Beneficiile si provocarile intreprinderilor
sociale si ale intreprinderilor care
abordeaza problemele de sanatate fizica
si mintala.

e Oportunitati verzi pentru companii si
startup-uri verzi.

Aptitudini

1) Identificarea responsabilitatilor
intreprinderilor in domeniul schimbadrilor
climatice si al durabilitdtii.

2) Recunoasterea metodelor de
greenwashing.

3) intelegerea si aplicarea mdsurilor pentru a
reduce impactul mediului de afaceri asupra
schimbdirilor climatice.

4) Iintelegerea si aplicarea mdsurilor pentru
adaptarea afacerii la schimbadrile climatice.

5) Elaborarea unui plan de integrare a
durabilitatii pentru a promova
constientizarea intr-o afacere sau intr-un
mediu de lucru.

6) Recunoasterea beneficiilor si provocdrilor
madsurilor de mai sus.

7) Definirea elementelor necesare pentru a
face un lant de aprovizionare mai durabil.

8) Demonstrarea intelegerii conceptului de
intreprindere sociald.

9) Implicarea in oportunitdti de finantare.

Greenathon in VET
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3.2. Informatii suplimentare referitoare la slide-uri

lata cateva lecturi suplimentare si materiale legate de slide-uri

The Corporate Sustainability Solution: Triple Bottom Line, by M COSKUN ARSLAN, H.
KISACIK, The Journal of Accounting and Finance, July 2017, special issue»

Green start-ups- a new typology for sustainable entrepreneurship and innovation research, L.
BERGSET, K. FICHTER, Journal of Innovation Management, JIM 3, 3 (2015) 118-144.

Surdurdlebilir tedarik zinciri yonetimi ve sirdurilebilirligin tedarik zincirleri Gzerindeki etkileri:
kavramsal bir degerlendirme, Y. GEDIK, Uluslararasi Yonetim iktisat ve isletme Dergisi, Cilt 17,
Sayi 3, 2021 International Journal of Management Economics and Business, Vol. 17, No. 3, 2021
(in Turkish).

Integrating sustainable practices within supply chain management: A systems perspective.
Vidal, N. & Croom, S. (2018), BioProducts Business 3(8), 92-106.

3.3. Lecturi suplimentare si materiale despre subiectele modulului

Mai mult despre triple bottom line:

The Economist: https://124.im/hywn
Harvard Business School Online: https://online.hbs.edu/blog/post/what-is-the-triple-bottom-line
IBM: https://www.ibm.com/topics/triple-bottom-line

Antreprenoriatul verde:
Global Green Growth Institute: https://124.im/9vqZ3
OECD: https://www.oecd.org/en/topics/sub-issues/greening-smes/green-entrepreneurship.html

Cursuriin domeniul antreprenoriatului verde:
https://www.learningfornature.org/en/courses/green-entrepreneurship-2022/
https://124.im/70onD

3.4. Activitati la clasa

BRAINSTORMING INVERSAT

Durata activitatii: 30 minute - 1 ora
Numar de participanti la activitate: 2-30
Tip de participare: Grup

Scurta descriere: Rugati-i pe elevi sa genereze idei pe o anumita arie tematica prin brainstorming
inversat.

Etape
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1 - Tn schimb, alegeti un subiect care poate fi discutat (de exemplu, generarea unei idei de afaceri
ecologice). Atunci cand alegeti subiectul, luati in considerare nivelurile de cunostinte si

interesele publicului tinta.
2 - Conduceti o sesiune de brainstorming invers de cel putin 15 minute.
3 - Discutati activitatea de brainstorming si generati o noua idee de solutie.
4 - Acordati grupului sau grupurilor 15 minute pentru a-si transforma ideile intr-o prezentare.

5 - Faceti o prezentare de cel mult trei minute si discutati prezentarile.

3.5. Alte jocuri si activitati de tip icebreaker

Niciunul.

4 - Modulul4
4.1. Continut

Modulul 4: Bazele dezvoltarii ideii ecologice | Durata in ore: 1,5

Modulul 4 va sprijini elevii in generarea si rafinarea ideilor de afaceri durabile din punct de vedere
ecologic. Acest modul va explora principiile, metodologiile si tehnicile esentiale pentru crearea de
solutii inovatoare care sd abordeze provocdrile stringente de mediu, satisfdcand in acelasi timp
cerintele pietei. Abilitatea de a dezvolta idei de afaceri ecologice convingdtoare este o abilitate
cruciald pentru antreprenorii aspiranti si pentru toti profesionistii. Astfel de idei pot varia de la
crearea de inovatii de ultimd generatie pdnd la introducerea unei noi aborddri durabile a metodei
de lucru existente. Modulul ii va invdta pe cursanti cum sd gdndeascad critic, sd pund intrebdrile
potrivite si sd facd brainstorming eficient pentru a genera concepte promitdtoare de afaceri
ecologice.

Obiectivele modulului

e S explice procesul de incadrare a problemelor si de identificare a provocarilor.
e S3 prezinte instrumente si metode care sprijinad incadrarea problemelor.

e S3dintroduca instrumente si metode care sprijind gasirea de solutii la provocari si
introducerea de metode si abordari de durabilitate.

Sa evidentieze necesitatea de a explora complexitatea unei idei.

Sa evidentieze importanta evaluarii ideilor.

Sa explice rolul si elementele implementarii/planurilor de actiune legate de idei.
Sa creasca gradul de constientizare cu privire la importanta retelei

Rezultatele invatarii in ceea ce priveste cunostintele si aptitudinile

Cunostinte Aptitudini

1) Identificarea provocdrilor si problemelor
legate de durabilitate si climd.
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Procesul de incadrare a problemelor si de
identificare a provocarilor (de exemplu,
gandirea de proiectare).

Cunoasterea practica a instrumentelor si
metodelor care sprijinda incadrarea
problemelor. (de exemplu, arborele
problemei, analiza SWOT)

Cunoasterea practica a instrumentelor si
metodelor care sprijind gasirea de solutii
la provocari si introducerea de metode si
abordari de durabilitate. (de exemplu,
sustainable business model canvas)

2) Utilizarea instrumentelor si metodelor
pentru a incadra o problemd si a gdsi solutii
pentru aceasta.

3) Demonstrarea intelegerii procesului de
design thinking.

4) Evaluarea ideilor intr-un mod complex si
interdisciplinar.

5) Schitarea unui plan de implementare/
actiune.

6) Recunoasterea beneficiilor credrii de retele
cu dafaceri locale, comunitate, grupuri de
voluntari si profesionisti.

e Metode si instrumente complexe de
evaluare a ideii.

e Elemente ale planurilor de
implementare/actiune legate de idei.

4.2. Informatii suplimentare referitoare la slide-uri

Niciunul.

4.3. Lecturi suplimentare si materiale despre subiectele modulului

® Program pentru Antreprenoriat Rural (exemple de modele de afaceri): https://erasmus-
plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2016-1-MK01-KA202-021686

® Curs de planuri de afaceri si exemple: https://www.bplans.com/

® Proiect de formare pentru competente manageriale in VET pentru intreprinderile mici
din  sectorul  mestesugdresc -  StarCraft market training  tool:
https://startcraft.erasmus.site/market-training-tool/

® Rezultatele proiectului initiativei de marketing a elevilor pentru orientare profesionala
si progres: https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2014-1-MKO01-
KA202-000252

o Set de instrumente pentru planul de afaceri:
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-content/6ddc42fe-
4eel-49ed-8dae-a4c64c91ee4d/ENTRANCE BUSINESSPLANTOOLKIT FINAL.pdf

e EMPOWERING GREEN ENTREPRENEURSHIP GUIDE - Capitolul 12: Green Planul de
afaceri: https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-
content/clleacae-7d65-44e9-887a-
06160e853b8c/Result Output_1. Green Guide new.pdf

e Motion Blog (2023): Exemple de plan de actiune: cum sa stapanesti planurile de actiune:
https://www.usemotion.com/blog/plan-of-action-example

e Startups.com cursuri de planificare a afacerii: https://www.startups.com/courses
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https://www.usemotion.com/blog/plan-of-action-examplen
https://www.startups.com/courses

4.4, Activitati la clasa

Niciunul.

4.5. Alte jocuri si activitati de tip icebreaker

1. Provocari in crearea unui produs mai durabil si mai ecologic

DURATA: 60 - 90 de minute

a) Impartiti clasa in grupuri de intre 4 si 6 persoane.

b) Un telefon mobil este produsul in cauza.

c) Fiecare grup va avea nevoie de acces la internet pentru a finaliza sarcina.

d) Tn scopul discutiei - Provociri in crearea unui produs mai durabil si mai ecologic - trebuie
luate in considerare urmatoarele detalii despre telefon:

e)

Bateria

Ecranul

Carcasa

Circuitele

Costul de productie
Cel mai ieftin in China, Vietnam and India.

Include litiu, cobalt, nichel si mangan.

Include elemente rare, indiu, tantal si siliciu.

Poate include materiale plastice, aluminiu si otel inoxidabil.

Metale extrase: aur, cobalt, staniu, cupru, wolfram, litiu si aluminiu.

Fiecare grup ar trebui sa examineze provocarile legate de realizarea unui telefon

mobil cu adevarat durabil. Cercetati rapid diferitele elemente esentiale pentru fabricarea
unui telefon si utilizati un tabel ca cel de mai jos pentru a documenta obstacolele de
durabilitate si climat pentru fiecare. A fost inclusa o intrare exemplu pentru Litiu.

ELEMENT

PROBLEMA  LEGATA
SUSTENABILITATE

DE

PROBLEMA LEGATA DE
CLIMA

Greenathon in VET
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Litiu

Extractia minereurilor de tip | Activitadtile miniere pot
saramura poate reduce si| provoca defrisari i
polua rezervele locale de | distrugerea habitatelor,

apa, daunand ecosistemelor | ceea ce reduce

si comunitatilor. capacitatea peisajelor
naturale de a absorbi
carbon.

f) La finalizare, profesorul poate conduce o discutie asupra constatarilor, permitand
fiecarui grup sa contribuie.

g) Invitati fiecare grup sa viziteze https://www.fairphone.com/ pentru a vedea cum sunt
rezolvate unele dintre problemele identificate.

6 Palarii Ganditoare
DURATA: 30 - 60 de minute

a) Asigurati-va ca elevii inteleg tehnica celor 6 palarii ganditoare. Folositi acest tutorial
si exemplu daca este necesar: https://www.youtube.com/watch?v=uYBaSZYZ3sl

b) Profesorul poate adopta palaria albastra (controlul/dirijorul) dacd numarul grupului
este mai mic de 10. In caz contrar, impartiti clasa in grupe intre 6 si 10 persoane si
desemnati o persoana palarie albastra pentru fiecare grupa.

c) Propuneti urmatorul subiect de dezvoltare a ideii verzi: ,Stabilirea unui program de
gradina comunitara intr-un cadru urban”

d) Persoana cu palarie albastra ar trebui sa conduca grupul prin fiecare etapa a palariei,
documentand propunerile pe masura ce procesul decurge.

e) Rugati fiecare grup sa-si rezume constatarile la sfarsit.

CEl 5 "DE CE”
DURATA: 30 - 45 de minute

a) Acest videoclip poate actiona ca un memento despre cei 5 DE CE:
https://www.youtube.com/watch?v=_56GhHgGU2U

b) Impartiti clasa in grupuri de intre 6 si 10 persoane.
c) Folosind tehnica 5 DE CE, fiecare trebuie sa investigheze urmatoarele:

,Maselele plastice de unica folosinta sunt inca raspandite”

SAU
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,Este dificil sa dezvolti un produs nou in care doar plasticul reciclat este folosit pentru
componentele sale din plastic”

d) Identificati cauza principala a acestei probleme.

e) Rugati fiecare grup sa-si rezume constatarile la sfarsit.

4, Prototiparea
DURATA: 60 - 90 de minute
a) Impartiti clasa in grupuri de intre 4 si 6 persoane.

b) Furnizati fiecarui grup materiale de prototipare: carton, hartie, foarfece, banda
adeziva, lipici, markere de colorat, sdrma de artizanat etc.

c) Instruiti grupul sa abordeze ideea unui incarcator de telefon cu energie solara.

Prototiparea ar trebui sa includd un model de carton al unui telefon, impreuna cu o
reprezentare a incarcatorului alimentat cu energie solara.

Nu trebuie sa spuneti daca incarcatorul va face parte din telefonul in sine sau un produs
separat.

d) Cereti fiecarui grup sa-si prezinte rezultatul, impreund cu o scurtd descriere a
procesului sdu de luare a deciziilor.

5. Sustainable Business Model Canvas
Sustainable Business Model Innovation Game (based on SBMCQC):

https://www.threebility.com/sustainable-business-model-game

6. Elaborati un plan de actiune

DURATA: 60 - 90 de minute

a) Impartiti clasa in grupuri de intre 4 si 6 persoane.
b) Utilizare

i prototipul finalizat din Activitatea 4

SAU

ii. Impresia grupului despre incarcatorul de telefon alimentat cu energie solard din
imaginea de mai jos
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mobile_Battery_Solar_Charger.jpg

c) Fiecare grup ar trebui sa creeze un plan de actiune pentru acest produs, urmand pasii
enumerati mai jos.

1) Stabiliti obiective

- Scopul principal poate fi fie crearea produsului, fie promovarea produsului.
2) ldentificati sarcini

- Impartiti obiectivele in sarcini mai mici.

3) Atribuiti responsabilitati

- Stabiliti cine va fi responsabil pentru fiecare sarcina.

4) Stabiliti termene limita

- Specificati datele tinta pentru finalizarea fiecarei sarcini.

5) Alocati resurse

- Estimati resursele necesare (de exemplu, timp, bani, personal) pentru a indeplini fiecare
sarcina.

6) Creati o cronologie

- Descrieti cand va fi finalizata fiecare sarcina.

7) Monitorizati progresul

- Specificati etapele in care va fi verificata progresul sarcinii.

Pasii rdmasi nu vor face parte din scenariul fictiv, dar ar trebui sa fie acceptati
8) Abordati provocarile

- Permiteti sa apara obstacole/provocari.

9) Sarbatoriti succesul

- ldentificati reperele si sarbatoriti realizarea lor.

10) Evaluati rezultatele

- Evalueaza eficacitatea planului de actiune pe baza rezultatelor si feedback-ului.

d) Rugati fiecare grup sa isi prezinte planul de actiune.
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7. Excursie
a) Organizati o excursie la o afacere locald axata pe durabilitate.

b) Inainte de cilitorie, cereti elevilor sa contribuie la o lista de intrebari care vor fi adresate in
timpul vizitei. Acestea ar putea include intrebari despre:

Practici de mediu.

Sustenabilitatea lantului de aprovizionare.
Utilizarea energiei regenerabile.

Ciclul de viata al produsului.

Implicarea comunitatii.

c) O discutie ulterioara ar trebui sa faca parte din activitate.

5- Modulul 5
5.1. Continut

Modulul 5: Pregatirea pentru Greenathon Duratain ore: 1,5

Modulul 5 va oferi un ghid pas cu pas pentru a ajuta elevii sd se pregdteascd pentru ideile
ecologice. Sfaturile practice vor acoperi principiile de bazd ale acestor competitii, posibilele
instrumente de utilizat pentru a prezenta o idee si, de asemenea, abilitdtile soft de care elevii au
nevoie pentru participarea cu succes. Cu acest modul, elevii vor putea sd formuleze si sd prezinte
o idee pentru ideathonul verde, dar si in viitor intr-un ideathon sau mediu de lucru real.

Obiectivele modulului

Sa prezinte conceptul de ideathon verzi.

S3 explice principiile prezentarii ideilor de afaceri ecologice.

Sa introduca instrumente digitale si alte metode care pot sprijini prezentarea lor.

Sa evidentieze semnificatia aspectului si vizualizarilor prezentarilor lor.

Sa creasca gradul de constientizare a abilitatilor soft importante pentru participarea cu
succes la ideile ecologice.

e S3 evidentieze importanta creativitatii, a abilitatilor de prezentare si de lucru in echipa.

Rezultatele invatarii in ceea ce priveste cunostintele si aptitudinile

Cunostinte Aptitudini
e Conceptul de idei verzi. 1) Crearea unui pitch pentru o idee.
e Principiile unei prezentari de succes a | 2) Utilizarea eficientd a instrumentelor si
ideilor. metodelor pentru prezentarea unei isei.
3) Realizarea unei prezentdri pentru o idee
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e Cunoasterea practica a instrumentelor si
metodelor care sprijind prezentarea
ideilor lor. (inclusiv metode de povestire)

e Metode si instrumente complexe de
evaluare a ideii.

5.2. Informatii suplimentare referitoare la slide-uri

Slide 22
Provocarea aruncarii oului

Dupa ce ati parcurs al doilea capitol, ,Rolurile echipei la locul de munca” cu elevii dvs., incercati
sa verificati daca acestia sunt obiectivi in evaluarea rolului lor in cadrul unei echipe. Activitatea
de provocare a aruncarii oului este menita ca profesorul sa observe comportamentul elevilor in
timp ce lucreaza in echipa. Impértiti clasa in 3-5 echipe, dupd cum este convenabil. Observati

fiecare echipa n timp ce construiti sistemul pentru protejarea oului.
Acordati atentie detaliilor precum:

e Cat timp i ia fiecarei echipe sa planifice fata de cat timp 1i ia pentru a face constructia
propriu-zisa

e (Cat de mult comunica intre ei

o Care membru preia rolul de lider

o Care membru este inginerul grupului

e Care membru este cel practic, care incepe sa construiasca

o (Cat de mult este implicat fiecare membru in activitate

Dupa ce aruncati toate ouale, acordati-va putin timp pentru feedback. Oul carei echipe a
supravietuit? Care ar putea fi explicatia succesului lor? Sunt ei echipa care a planificat mai mult
inainte de a incepe sa construiasca? Sunt ei echipa care a cooperat mai mult? Ce s-a intamplat

daca doar o parte din membirii echipei au lucrat?

Slide 24

Metode utilizate pentru a genera idei de afaceri

Harta mentala/ conceptuala

Aceastda metoda imbunatateste modul in care o persoana genereaza idei creative de afaceri.
Utilizarea hartilor mentale determina valorificarea capacitatii de a gandi logic, precum si
valorificarea creativitatii elevilor. Hartile mentale permit realizarea de conexiuni intre o notiune
cheie si alte notiuni secundare, fiind utile pentru: concentrarea informatiilor esentiale;
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organizarea informatiilor din diverse surse; prezentarea informatiei in asa fel incat sa arate
structura de ansamblu a unui subiect.

Etape:

1. Asezarea subiectului analizat in centrul hartii

2. Conectarea temei centrale, prin linii/sageti, cu concepte inrudite/asociate
3. Conectarea conceptelor gasite la pasul 2 cu alte concepte inrudite

4. Scrierea unor idei/aprecieri cu privire la cuvintele aflate la punctul 3

5. Analiza hartii obtinute

6. Revizuirea si actualizarea hartii obtinute

Brainstorming
Aceasta tehnica reprezintd generarea unei serii intregi de idei din care se poate alege cea mai
buna. Brainstormingul este o abordare simpla, dar eficienta, in patru pasi, care poate fi folosita
pentru a genera idei de afaceri:

1. Formularea problemei

2. Identificarea motivatiei personale

3. Propunerea de idei

4, Alegerea ideii
Alegerea ideii trebuie facuta tinand cont de aplicabilitate, existenta resurselor necesare,
existenta riscurilor si acceptarea acestora. Hobby-urile pot deveni oportunitati de afaceri.
Pentru ca brainstormingul sa se desfasoare bine, elevii trebuie sa respecte cateva reguli:

e Nu judeca ideile altora. Intr-un brainstorming, nu toate ideile sunt bune, dar

toate sunt binevenite;

e Incurajeazi ideile nebunesti. Ideile nebunesti sunt adesea inovatoare;

e Dezvoltati ideile altora, inlocuiti ,da, dar” cu ,in plus”;

e Nu va indepartati de subiect;

e Vorbiti pe rand;

e Cantitatea conteaza mai mult decat calitatea.

5.3. Lecturi suplimentare si materiale despre subiectele modulului

Slide 44- The Pitch Challenge Toolkit este furnizat de Young Entrepreneur Institute, Hunting
Valley, Ohio, USA

Mai multe resurse educationale pot fi gasite pe pagina web

https://www.youngentrepreneurinstitute.org/yei-resources/
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5.4. Activitati la clasa

Activitdtile care pot fi gdsite in slide-urile modulului sunt destinate elevilor sd exerseze sau sd
reflecteze asupra lor in timpul studiului individual. Pentru activitdtile de grup in timpul prezentdrilor
la clasd, puteti utiliza urmdtoarele activitdti sugerate:

Creati un pitch pentru o idee.

Activitatea 1: Brainstorming inversat
Durata activitatii: 30 minute - 1 ora
Numar de participanti la activitate: 2-30
Tip de participare: Grup

Scurta descriere: Rugati-i pe elevi sa genereze idei pe o anumita arie tematica prin

brainstorming invers.
Etape

1 - Tn schimb, alegeti un subiect care poate fi discutat (de exemplu, aruncarea
gunoiului pe strada, aruncarea deseurilor reciclabile in cosurile de gunoi
menajere). Atunci cand alegeti subiectul, luati in considerare nivelurile de
cunostinte si interesele publicului tinta.

2 - Efectuati o sesiune de brainstorming inversat de cel putin 15 minute.

3 - Discutati activitatea de brainstorming si generati o noua idee de solutie.

4 - Acordati grupului sau grupurilor 15 minute pentru a-si transforma ideile intr-o
prezentare.

5 - Faceti o prezentare de cel mult trei minute si discutati prezentarile.

Activitatea 2: Problema mea si solutia mea
Durata activitatii: 1 ora - 2 ore
Numar de participanti la activitate: 2-30

Tip de participare: Individual sau de grup
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Scurta descriere: implica elevii sa genereze o idee de solutie pentru o problema pe care

0 experimenteaza in propria lor viata.
Etape

1 - Cereti elevilor sa vina cu o problema individual sau in grup. Daca se va face in
grup, este important ca elevii sa aleaga o problema pe care o au in comun.

2 - Rugati-i sa creeze un arbore de probleme cu privire la problemele lor.

3 - Cereti-le sa dezvolte idei de solutii pentru fiecare problema prin arbori de
probleme. Organizati ideile dezvoltate ca un arbore de solutii.

4 - Cereti-le sa determine cea mai eficienta solutie prin arborele lor de solutii.

5 - Prezentati solutia determinata in cel mult trei minute si discutati prezentarile.

Utilizati eficient instrumentele si metodele de prezentare a unei idei.

Activitatea 3: Primul meu canvas pentru modelul de afaceri
Durata activitatii: 1 ora - 2 ore

Numar de participanti la activitate: 2-30

Tip de participare: Individual sau de grup

Scurta descriere: Solicitati elevilor sa completeze panza modelului de afaceri pentru

ideea lor.
Etape

1 - Rugati elevii sa vina cu idei in grup sau individual. Oferirea unei teme poate face
procesul mai usor. Daca exista o idee determinata anterior, se poate dezvolta pe
baza ei.

2 - Cereti elevilor sa completeze padnza modelului de afaceri pentru ideea lor. (Sablon

exemplu: https://www.strategyzer.com/library/the-business-model-canvas )

3 - Ghidati elevii pe parcursul procesului de completare a panzei.
4 - Solicitati echipelor care completeaza panzele sa prezinte panza modelului de

afaceri In maximum 5 minute.

Activitatea 4: Pregatirea unui pitch deck.

Durata activitatii: 30 minute - 1 ora

22
Greenathon in VET


https://www.strategyzer.com/library/the-business-model-canvas

Numar de participanti la activitate: 2-30+
Tip de participare: Individual sau de grup

Scurtd descriere: le permite elevilor s3 pregateasca pachete de prezentare cu

instrumente web interactive.
Etape

e Rugati elevii sa vina cu idei in grup sau individual. Oferirea unei teme poate face
procesul mai usor. Daca exista o idee determinata anterior, aceasta poate fi

progresata pe baza ei.

e Cereti elevilor sa creeze un pitch deck despre ideile lor. Rugati-i sa primeasca
ajutor de la instrumentele interactive online de mai jos in timpul acestei faze de
pregatire.

o Canva (Sabloane:
https://www.canva.com/presentations/templates/pitch-deck/ )

o Visme (Sabloane: https://www.visme.co/templates/presentations/pitch-
deck/)

e Oferiti Indrumari in pregatirea prezentarii.

e Rugati-i sa-si prezinte prezentarea eficienta in maximum 5 minute.

Realizati o prezentare pentru o idee.

Activitatea 5: Elevator Pitch

Durata activitatii: 30 minute - 1 ora

Numar de participanti la activitate: 2-10

Tip de participare: Individual

Scurta descriere: permite elevilor sa transmita verbal valoarea ideilor lor in 3 minute.
Etape

1 - Asezati o masa si un scaun in mediu.
2 - Invitati cursantii sa explice pe rand punctele cheie ale ideilor lor in trei minute
sau mai putin. (Daca este posibil, puteti asculta si ca grup de educatori.)
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3 - Lasati-i pe alti elevi sa urmareasca cum elevii isi prezinta ideile.

4 - Oferiti feedback elevilor cand toate prezentarile sunt finalizate.

5.5. Alte jocuri si activitati de tip icebreaker

Niciunul.

Greenathon in VET
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